  2015-2016 学年第  2  学期跨学科任选课（公共选修课）
申报及课程内容介绍表
	课程名称
	数独、思维游戏与科学
	类  别
	科技类

	
	（英文）Suduku、 thingking games and science
	
	

	教师情况
	姓名
	曹秀华
	职称
	副教授
	所在院（系、部）
	数理学院大物

	
	专业
	大学物理教研室
	最后学历学位
	硕士

	总学时数
	24
	理论课时
	24
	实践（上机）课时
	0

	授课对象要求
	无
	限报人数
	50

	上课时间
地点要求
	□江枫（√）周二第12、13节         □石湖（√）周三12、13节均可
□天平（√）周四第9、10节

	教学条件要求
	□普通教室  √□多媒体教室  □机房

	教学目标
    本课程融合中外思维训练的优秀成果，汇集古今多方面的经典益智游戏试题，精选了最具启发性与操作性的智力游戏，以期让学生在轻松快乐的游戏中掌握灵活、主动的思维方法，开发调动左右脑智力区域参与思维活动，发挥大脑潜能，开启智慧大门，学会用科学的态度和方法去观察问题、提出问题、分析问题、解决问题，以最大程度地提高学习与生活的能力，增加自信心和成就感，让学生在读科学中懂科学、爱科学。

	内容简介
本课程精选了最具启发性与操作性的智力游戏。其中数独篇为学生提供了难得的体验机会，它跨越了文字与文化的界限，是全球最好玩、最疯狂的“达芬奇密码”，按照初级、中级、高级三类难易程度加以划分，搭配合理，可以让学生在循序渐进中获得提升，挑战学生的大脑，在本课中尽情体味数独带来的乐趣；
思维篇包括逻辑思维、缜密思维、幽默思维、侦探思维等4方面，内容丰富，形式活泼，兼具挑战性和趣味性，可以让学生的思维能力在用脑的实践中形成与发展；
科学篇将枯燥的科学知识融入到有趣的游戏中，有助于培养学生探求科学奥秘的兴趣，提高动手动脑的能力。

	申请人所在学院（部）审核意见
                                                     教学院长（主任）：
                                                       单位盖章


注：公共选修课“类别”是指：艺术类、人文类、科技类、体育类。

