
  2018-2019   学年第  一  学期跨学科任选课（公共选修课）

申报及课程内容介绍表
	课程名称
	电子游戏概论
	类  别
	科技

	
	（英文）Introduction to Video Games
	
	

	教师情况
	姓名
	杨久俊
	职称
	讲师
	所在院（系、部）
	传媒与视觉艺术

	
	专业
	  动画
	最后学历学位
	硕士研究生

	总学时
	24
	理论

学时
	24
	实验

学时
	0
	上机

学时
	0

	授课对象要求
	喜欢游戏的同学
	限报人数
	无

	上课时间

地点要求
	■江枫（周三 12-13节  ）          ■石湖（ 周四 12-13节）

□天平（              ）

	教学条件要求
	□普通教室  ■多媒体教室  □机房

	教学目标

    数字游戏是电子技术发展的必然产物，本课程结合实例深入浅出地讲解游戏学基础、游戏设计流程、游戏策划原理与实践等内容，介绍了一套以玩家体验为核心的设计思想，重点引发学生的思考与探索热情。通过游戏心理分析引导学生正确认识电子游戏与游戏竞技，克服游戏上瘾。


	内容简介

   本课程主要包括：游戏与数字游戏概述，游戏行业与职业，游戏类型，玩家分析与用户体验，游戏心理问题及防瘾，游戏策划理论，原型设计和开发工具，电子竞技等。本课程引用国内外经典游戏及优秀游戏策划案例进行分析，透过纷杂的游戏表象，揭开玩家心理的重重面纱，最终窥见游戏设计的不变真谛。

	申请人所在学院（部）审核意见

                                                     教学院长（主任）：

单位盖章


注：公共选修课“类别”是指：艺术类、人文类、科技类、体育类。

